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CONCEJO MUNICIPAL

Cudad de San Carlos Centro

ELCONCEJO MUNICIPAL

SANCIONA LA SIGUIENTE:

ORDENANZA N° 1019/24

VISTO:

La Ley Nacional 26657 de “Proteccion de la Salud Mental” y la Ley 26934 “Plan Integral
para el Abordaje de los Consumos Problematicos”; las leyes Provinciales 10772 de “Salud
Mental” y 1a 12991 de “Juegos de Azar”; y el Decreto Provincial 2497/2011 que promueve

el juego responsable, evitando la participacion compulsiva en los juegos de azar y;

CONSIDERANDO:

Que, segtin la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), la ludopatia o juego patoldgico es
una enfermedad emocional que impacta en diversos aspectos de la vida personal, familiar,

laboral, social, y economica de quien la padece.

Que la Ley 26.657 sobre el Derecho a la Proteccion de la Salud Mental, reconoce a la
misma como un proceso determinado por componentes histéricos, socio-econémicos,
culturales, biologicos y psicologicos, cuya preservacién y mejoramiento implica una
dindmica de construccién social vinculada a la concrecion de los derechos humanos y

sociales de toda persona.

Que el juego con apuesta por internet o ciberludopatia se ha convertido en una

preocupacion creciente en las escuelas de San Carlos Centro.

Que la ciberludopatia es el impulso incontrolable de participar de los juegos de azar y de

apuestas por medio de internet, plataformas online y dispositivos moviles.

Que las personas mas jévenes que juegan todos o casi todos los dias son mas proclives a
problemas psicoemocionales con el juego, convirtiéndose este en un consumo problematico

y perjudicando la salud mental.

Que la Asociacion Argentina de Pediatria explica que las infancias utilizan los videojuegos
como una forma mas de entretenimiento, y cuando juegan sienten que toman decisiones y

elaboran estrategias de forma auténoma.

Que, a pesar de que la participacion en plataformas online estd prohibida para personas
menores de 18 afios de edad, es [recuente ver a niflos, nifias y adolescentes realizar este tipo

de précticas.
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Que el juego online tiene una serie de caracteristicas que le confieren un componente
adictivo mayor, por su facilidad de acceso a través de Internet, redes sociales, y otras

herramientas tecnologicas, lo que posibilita que puedan estar conectados y jugando en

linea.

Que estas problematicas requieren un abordaje integral ¢ interdisciplinario desde la

perspectiva de cada persona, del entorno familiar y del &mbito educativo y laboral.

Que la comunidad educativa es un actor fundamental del entramado socio territorial que

promueve la formacion y proteccion de derechos de los nifios, nifias, adolescentes y jovenes

y adultos.

Que el presente proyecto busca fortalecer el rol de promocion y prevencion de la salud,
mediante el protagonismo de las y los estudiantes y el cuerpo docente para habilitar

espacios de formacion y dialogo respecto a los consumos problematicos.

Que es clave para la Municipalidad promover capacitaciones formativas en la utilizacion de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion, otorgando herramientas para la
prevencion y concientizacion sobre su buen uso, y brindando los recursos necesarios para

un uso responsable del entorno digital.

Por todo lo expuesto;

El Concejo Municipal de la Ciudad de San Carlos Centro ORDENA:

ARTICULO 1°: Creacién. Créase el Programa Municipal de Prevencién, Abordaje y
Erradicacion de la Ludopatia y Ciberludopatia en Nifios, Nifias y Adolescentes, a los fines
de promover los derechos de acceso a la salud mental y estrategias de abordaje de los

consumos problematicos de juegos de azar en la ciudad de San Carlos Centro.

ARTICULO 2°: Definiciones.

¢ Ludopatia: es el impulso incontrolable a jugar mediante apuestas y cualquier tipo
de actividad en que la persona pone algo de valor en riesgo sobre las bases de un
resultado desconocido, y que afecta aspectos de la vida personal, familiar, laboral,
social y econdmica de quien la padece.

e Ciberludopatia: es una forma especifica de ludopatia que se manifiesta a través
del uso excesivo e incontrolable de plataformas de juego en linea. Este trastorno
implica la utilizacién compulsiva de internet para participar en juego de azar y
apuestas.

e Derechos a la salud mental: en el marco de la Ley Nacional de Salud Mental N°

26.657 y la normativa provincial complementaria, los derechos de salud mental
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garantizan el acceso a un tratamiento integral, equitativo y digno para todas las
personas, promoviendo su inclusion social y evitando cualquier forma de
discriminacion o maltrato.

Consumos problemaiticos de juegos de azar: es la participacion en actividades de
juego de manera recurrente y descontrolada, que provoca consecuencias negativas

significativas en la vida personal, social, laboral, y econémica del individuo.

ARTICULO 3°: Objetivos. El Programa tiene como fin la prevencién, el abordaje y la

erradicacion de la ludopatia y ciberludopatia en nifias, nifios y adolescentes, partiendo de

una mirada integral, a través de los siguientes objetivos:

a)

b)

d)

Realizacion de charlas y talleres regulares y sostenidas a través del tiempo en
escuelas primarias y secundarias de la ciudad destinado al cuerpo estudiantil,
docentes y directivos, sobre asesoramiento en estrategias de abordaje de los
consumos problematicos de juegos de azar a fin de favorecer un entendimiento
adecuado de la Ley Nacional y Provincial de Salud Mental, asegurando el pleno
goce de los derechos desde una perspectiva de salud integral, con la participacion de
profesionales expertos en consumo problematico y salud mental.

Promocion de actividades con instituciones, clubes, organizaciones y asociaciones
locales sobre prevencion, control y tratamiento de la ludopatia y ciberludopatia.
Realizacion de campafias informativas que destaquen los peligros, asi como las
consecuencias negativas del juego patolégico.

Celebracion de convenios con organizaciones, instituciones, asociaciones tanto

publicas como privadas especializadas en la prevencion y tratamiento de la
ludopatia y ciberludopatia.

ARTICULO 4°: Autoridad de aplicacién. El Area de Promocion y Asistencia Social serd

la autoridad de aplicacion o las que en el futuro la reemplace.

ARTICULO 5°: Establézcase una camparnia de difusion en los medios de comunicacion

locales a los fines de hacer conocer los objetivos de este Programa.

ARTICULO 6° Facultese al Departamento Ejecutivo Municipal a realizar las

adecuaciones presupuestarias necesarias a los fines del cumplimiento de la presente
Ordenanza.

ARTICULO 7°:

Comuniquese al Departamento Ejecutivo Municipal para su

promulgacion.-
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